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I. OBJETIVOS ACADEMICOS

Se ha establecido los siguientes objetivos académicos:

2.1.

Disefiar sistemas de informacién a partir del analisis de metodologias avanzadas para el
mejoramiento de procesos informaticos.

Proponer y desarrollar programas informaticos para las diferentes areas de Ia
organizacion utilizando las mejores précticas, herramientas y paradigmas que a fin de
aportar nuevo conocimiento en las areas de aplicacion.

Comprender los fundamentos de la Direccién Estratégica.

Comprender la intima relacién entre procesos de negocio, sistemas organizacionales y
formas de trabajo con la Ingenieria de Software.

Adquirir habilidades para superar los problemas propios y singulares de toda actividad
vinculada a procesos de cambio organizacional derivados de la implantacion de Nuevas
Tecnologias.

Aprender todos los pasos necesarios para la implantacién de un Sistema de Ingenieria del

Software en el marco de la Norma ISO 15504.

PERFIL DEL INGRESANTE Y DEL GRADUADO

Perfil del ingresante

El estudiante que aspira a estudiar una Maestria en Ingenieria de Sistemas con Mencién en

ingenieria de Software en la UNFV después de haber concluido sus estudios universitarios de

pregrado debe haber desarrollado un conjunto de capacidades en las dimensiones cognitiva,

afectiva y procedimental.

Dimension Actitudinal

Crear valores, actitudes y normas referente a la especialidad

Asume principios éticos y morales para desenvolverse en la universidad y vivir en
sociedad.

Motivacidn a la investigacion e innovacion en el campo de la ingenieria de sistemas
Evidenciaidentidad personal —social y respeto por los derechos de las personas y el medio

ambiente.



Dimensién Cognoscitiva

Ubica, analiza, evalta y aplica informaciéon relevante para los proyectos de
investigacion, en Maestria en Ingenieria de Sistemas con Mencién en ingenieria de
Software.

Utiliza sus conocimientos de matematicas aprendidos en sus estudios de
pregrado.

Redacta textos con una estructura légica y organizada (introduccion, desarrollo y
cierre), utilizando oraciones con un vocabulario preciso, con respeto de la normativa

gramatical y ortografica.

Revisa criticamente fuentes de informacién bibliograficas, hemerograficas,
documental y digital.

Elabora proyectos de investigacién en base a estructuras definidas.

Participa en trabajos grupales de investigacion.

Expone sus trabajos de investigacion demostrando capacidad de aprendizaje.

Respeta, valora las normas de convivencia con sus compafieros.

Dimension Procedimental

Utiliza las TIC en su desarrollo personal y académico, con sentido critico y productivo.
Identifica problemas en su especialidad y plantea alternativas de solucién.
Resuelve, crea e innova alternativas de solucién ante un problema.

Interpreta informacién relevante de ciencia, tecnologia y ambiente.

2.2. Perfil Del Graduado.

Al término de su formacidn los graduados acreditaran las siguientes competencias:

Competencias genéricas

Construye su proyecto ético de vida, que les permita tomar decisiones esenciales en su
desarrollo como personas racionales y con alto control emocional.

Analiza y sintetiza la tematica de la especialidad

Planifica, administra el tiempo ante proyectos de investigaciéon

Capacidad de hacer critica y autocritica ante temas controversiales de la especialidad
Trabaja activamente en trabajos de investigacién usando las tecnologias de
investigacion

Capacidad de trabajar en contestos interdisciplinarios

Compromiso ético y social.



Aplica el analisis y la sintesis, la induccidn y la deduccidn, y el enfoque sistémico, entre
otros, como estrategias generales de construccién del conocimiento.

Gestiona su conocimiento con pensamiento divergente y critico, que le permita creary
aportar ideas para la solucién de problemas, en diferentes contextos de la realidad.
Valora y preserva el medio ambiente, que se exprese en la participacién en campafias
ecoldgicas, ferias, entre otras.

Capacidad de aprender otro idioma (leer, escribir y hablar)

Competencias especificas

Crea, analiza y elabora proyectos en Maestria en Ingenieria de Sistemas con Mencién en
ingenieria de Software.

Proponer, aportar y desarrollar un estandar de evaluacién de procesos de software.

Evaluar el desempefio mediante la experimentacién en la industria emergente del
desarrollo de software

Promover la transferencia de tecnologia de la evaluacion de procesos de software a la
industria del software a nivel mundial

Crear nuevos escenarios tecnolégicos como herramienta de crecimiento.

lll. CUADRO DE DISTRIBUCION DE ASIGNATURAS

PRIMER SEMESTRE

N°
N¢ | CODIGO ASIGNATURAS TIPO DE TIPO DE HT | HP | CRED. | THT | THP | THA | ASIGNATURA
CURSO ESTUDIOS
REQUISITO
1 Sistemas Operativos Obligatorio | De Especialidad | 2 | 2 3 32 | 32 64
2 Metodologia De La Obligatorio Especifico | 2| 2| 3 |32|32] 64
Investigacion
3 Arquitectura Y Disefio Del Obligatorio | De Especialidad | 2 | 2 | 3 |32 |32 | 64
Software
4 Ingenieria De Software | Obligatorio Especifico 2 2 3 32 32 64
TOTAL 8| 8 12 128 | 128 | 256
SEGUNDO SEMESTRE
N°
N2 | CODIGO ASIGNATURA TCI:LPJ(;S%E E-grL?DIIJCES HT | HP | CRED. | THT | THP | THA | ASIGNATURA
REQUISITO
5 Ingenieria De Procesos Obligatorio | De Especialidad | 2 | 2 | 3 |32 | 32| 64 01
Empresariales
6 Proyectos De Investigacién Obligatorio Especifico 2|2 3 32 | 32 | 64 02
7 Ingenieria De Software Il Obligatorio Especifico 2|2 3 32 | 32 | 64 04
8 Disefio De Base De Datos Obligatorio Especifico 202] 3 [32]32] 64 03
Avanzados
TOTAL 8| 8 12 128 | 128 | 256




TERCER SEMESTRE

N°
Ne | CODIGO ASIGNATURA -I-(!,LPJORS%E EEI?L(IDD[I)CES HT | HP | CRED. | THT | THP | THA | ASIGNATURA
REQUISITO
Administracion De Proyectos | o 1oovorio | De Especialidad | 2 | 2 | 3 |32 | 32 | 64 07
9 Software
10 Seguridad De Software Obligatorio Especifico 2 |2 3 32 | 32 64 06
1 Comunicaciones Y Telematica | Obligatorio Especifico 2|2 3 32 | 32 | 64 08
12 Taller De Tesis | Obligatorio Especifico 2|2 3 32 | 32 64 08
TOTAL 8| 8 12 128 | 128 | 256
CUARTO SEMESTRE
N°
Ne | CODIGO ASIGNATURA ELPJchS%E EEI?L?DIIDCES HT | HP | CRED. | THT | THP | THA | ASIGNATURA
REQUISITO
13 Gestion Del Software Obligatorio Especifico 2|2 3 32 | 32 | 64 09
14 Simulacién De Sistemas Obligatorio De Especialidad 2|2 3 32 | 32 | 64 11
Aseguramiento De La Calidad ) ) De Especialidad
15 De Software Obligatorio 2|2 3 32 | 32 | 64 12
16 Taller De Tesis Il Obligatorio Especifico 2|2 3 32 | 32 64 10
TOTAL 8| 8 12 128 | 128 | 256
RESUMEN
TOTAL ASIGNATURAS TOTAL CREDITOS
16 48
TOTAL HORAS DE MAESTRIA
TOTAL HT TOTAL HP TOTAL, HORAS ACADEMICAS
512 512 1024
IV. DENOMINACION DEL PROGRAMA, GRADO Y MODALIDAD:
Programa : Maestria en Ingenieria de Sistemas con mencidn en Ingenieria de Software.
Grado : Maestro en Ingenieria de Sistemas con mencidn en Ingenieria de Software.

Modalidad : Presencial.
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PRIMER SEMESTRE SEGUNDC SEMESTRE TERCER SEMESTRE CUARTO SEMESTRE
r 01 REG] 05 FEG] 09 FED 13
01| MGEMIERiADE FROCESDS 07 ADORMISTRACISN OE 0o
SISTEMAS OFERATIVOS EMPRESARIALES EROYECTOS SOF Ty ARE GESTION DEL SOF TwARE
CREDITOS: | = CREDITOS: | = CREDITOS: | = CREDITOS: | =
r 02 REG] 06 FEG] 10 FED 14
ME TODOLOG A DE LA 02 06 11
NVESTIGACIAN FROYVECTO DE INYESTIGACIAN SEGURIDAD DE SOF TwARE SIMULACION DE SISTEMAS
CREDITOS: | = CREDITOS: | 2 CREDITOS: | 3 CRECITOS: | =
F 03 FEG] 07 5 [ 11 REG 15
ARGUITECTURA ¥ DISEMO DEL 4 . 02 COMURICACIONES 12 ASEGURAMERTODE LA
SOFT'w AFE INGEMIER]A DE SOFTWARE | TELEMATICA, CALIDAD DE SOFTWARE
CREDITOS: | = CREDITOS: | 2 CREDITOS: | 3 CRECITOS: | =
r 04 FEG] 08 rEG] 12 FED 16
03 | OCISEFIDDE EASE DE DATOS 02 10
INGEMIEFIA DE SOFTWARE PR —— TALLER DE TESIS | TALLER DE TESIS I
CREDITOS: | = CREDITOS: | 2 CREDITOS: | 3 CRECITOS: | =
PRIMER SEMESTRE SEGUNDO SEMESTRE TERCER SEMESTRE CUARTO SEMESTRE
TOTAL CRECITOS | 12 TOTAL CREDITOS | = TOTAL CREDITOS | = TOTAL CRECITOS | 12
COLOR icCONO AREA CURRICULAR
A ESPECIALIDAD
B ESPECIFICO




VI. TABLA DE EQUIVALENCIAS DEL PROGRAMA DE MAESTRIA EN INGENIERIA DE SISTEMAS CON MENCION EN
INGENIERIA DE SOFTWARE.

PLAN DE ESTUDIOS 2019 PLAN DE ESTUDIOS 2016
SEMESTRE | CODIGO ASIGNATURAS CREDITO | CICLO | CODIGO ASIGNATURAS CREDITO
1 SISTEMAS OPERATIVOS 3 1 PG0527 | SISTEMAS OPERATIVOS 3
METODOLOGIA DE LA SISTEMA DE SOPORTE EN LA
1 3 1 PGO0515 3
INVESTIGACION TOMA DE DECISIONES
ARQUITECTURA'Y DISENO DEL ,
1 SOFTWARE 3 1 PG0549 | TEORIA DE LENGUAIJES 3
1 INGENIERIA DE SOFTWARE | 3 1 PG0366 | INGENIERIA DE SOFTWARE | 3
INGENIERIA DE PROCESOS INGENIERIA DE PROCESOS
2 EMPRESARIALES 3 2 PGO364 EMPRESARIALES 3
PROYECTOS DE
2 INVESTIGACION 3 2 PG0372 INTELIGENCIA ARTIFICIAL 3
2 INGENIERIA DE SOFTWARE Il 3 2 PG0367 | INGENIERIA DE SOFTWARE Il 3
DISENO DE BASE DE DATOS DISENO DE BASE DE DATOS
2 AVANZADOS 3 2 PG0193 AVANZADOS 3
ADMINISTRACION DE ADMINISTRACION DE
3 PROYECTOS SOFTWARE 3 3 PG0044 PROYECTOS SOFTWARE 3
GESTION ELECTRONICA DE
3 SEGURIDAD DE SOFTWARE 3 3 PG0344 NEGOCIOS 3
COMUNICACIONES Y COMUNICACIONES Y
3 TELEMATICA 3 3 |PGO105 TELEMATICA 3
3 TALLER DE TESIS | 3 3 PGO0384 | INVESTIGACION I 3
TOPICOS AVANZADOS EN
4 GESTION DEL SOFTWARE 3 4 PG0O568 INGENIERIA DE SOFTWARE 3
4 SIMULACION DE SISTEMAS 3 4 PG0512 |SIMULACION DE SISTEMAS 3
ASEGURAMIENTO DE LA ASEGURAMIENTO DE LA
4
4 CALIDAD DE SOFTWARE 3 PGOO81 CALIDAD DE SOFTWARE 3
4 TALLER DE TESIS 1l 3 4 PG0385 | INVESTIGACION Il 3







